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Inbjudan
till teckning
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Detta ar en sammanfattning och introduktion till den fullstindiga bolagsbeskrivningen som upprattats och publicer-
ats i juni 2021 (*Bolagsbeskrivningen®). Alla investeringar i aktier ar forenade med risktagande. | Bolagsbeskrivningen
for Fragbite Group AB (publ) finns en beskrivning av potentiella risker som ar forknippade med Fragbite Group AB
(publ) och dess aktie. Innan ett investeringsbeslut fattas ska dessa risker tillsammans med 6vrig information i den
kompletta Bolagsbeskrivningen noggrant genomlésas. Bolagsbeskrivningen foér Fragbite Group AB (publ) finns till-
ganglig fér nedladdning pa www.fragbitegorp.com.

Disclaimer: Skills Corporate Finance Nordic AB &r finansiell radgivare at Fragbite Group AB (publ) i samband med f6-
restaende erbjudande riktat till allminheten i Danmark, Finland Norge och Sverige samt till institutionella investerare
i Sverige och internationellt att forvarva'aktier i Fragbite Group AB (publ). D4 samtliga uppgifter hirrér fran Fragbite
Group AB (publ) friskriver sig Skills Corporate Finance Nordic AB fran allt ansvar foér innehallet i detta dokument.
Detta dven avseende andra an direkta eller indirekta ekonomiska konsekvenser till foljd av investerings- eller andra
beslut som helt eller delvis grundas pa uppgifterna i detta dokument.

Om man i fortséttningen inte vill erhalla erbjudanden av denna karaktér vénligen skriv ett email till info@skillscorp.se
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e Frojudandet i sammandrag

till allménheten i Danmark, For att tdcka mojlig dvertilldelning i samband med erbju-
Finland och Sverige samt till institutionella investerare i dandet kan erbjudandet komma att omfatta upp till yt-
Sverige och internationellt. Erbjudandet omfattar hogst terligare hogst 750 000 nyemitterade aktier, motsvarande
3 750 000 nyemitterade aktier som kan tillféra Bolaget hogst 3,0 MSEK och hodgst cirka 15 procent av det totala
cirka 15,0 MSEK (exklusive Overtilldelningsoptionen och antalet aktier som omfattas av erbjudandet och Ut6k-

Utokningsoptionen).

ningsoptionen sammanlagt (Overtilldelningsoptionen”).

Bolagets styrelse har mgjligheten att uttka erbjudandet Bolagets styrelse avser att ansdéka om upptagande till
("Utdkningsoptionen) bestdende av ytterligare 1 250 000 handel av Bolagets aktier p& Nasdaq First North Growth
aktier som kan tillféra Bolaget ytterligare hogst 5,0 MSEK.  Market och handeln berdknas pabérjas den 12 juli 2021.

Erbjudandepiris:
Emissionsvolym:

Utokningsoptionsvolym:

Overtilldelningsoptionsvolym:

Bolagsvarde pre-money:

Teckningsataganden:

Indikativ férsta handelsdag:

Minsta forvarvspost:

4,00 SEK per aktie
15 MSEK

5 MSEK

3 MSEK

Cirka 280 MSEK

9,1 MSEK motsvarande cirka 60,67 procent av erbjudandet exklusive
Utdkningsoptionen och Overtilldelningsoptionen

12 juli 2021

1 375 aktier motsvarande 5 500 SEK, och darefter jAmna poster om 25 aktier
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| SYFTE ATT underlétta antagen tillvaxt- och férvarvs-
strategi har styrelsen beslutat att genomféra en emis-
sion av nya aktier genom erbjudandet i samband med
listningen pa Nasdaq First North Growth Market. Bolagets
styrelse har en tydlig plan fér hur kapitalet fréan erbju-
dandet ska anvdndas. Sammantaget beddémer styrelsen
att Bolagets marknadspotential motiverar en publik kapi-
talisering genom erbjudandet med efterféljande notering
av Bolagets aktier.

Bolaget har for avsikt att i huvudsak anvdnda nettolikvi-
den, inklusive utékningsméjligheter, fr&n erbjudandet till
att investera i mobilspelsutveckling, e-sportevent samt
att stérka Bolagets finansiella stillning med féljande
prioritetsordning:

Bakgrund och motiv

Fragbite Group ar en koncern som tillhandahéller och utvecklar
spel samt driver en e-sportplattform. Bolaget driver en global
expansiv tillvixtstrategi foretradesvis baserad pa férvarv inom
framst mobilspel och e-sport. Under 2021 har Bolaget genomfort
tva férvary, e-sportbolaget Fragbite AB samt den franska
spelforlaggaren Playdigious SAS som forlagger och anpassar
indiespel till primart mobiler och plattor samt till konsol.

1. Rorelsekapital fér Bolagets verksamhet (10 procent)
2. Investeringar relaterade till bolagsférvarv (70 procent)

3. Investeringar relaterade till utveckling av mobilspel
(10 procent)

4.Investeringar relaterade till event inom e-sport
(10 procent)

Styrelsen bedémer att Bolagets befintliga rérelsekapi-
tal ar tillrackligt for att tillgodose de aktuella behoven
under den kommande tolvmanadersperioden, oavsett
om emissionen genomfors eller ej. Med rérelsekapital
avses i denna bemirkelse Bolagets férmaga att fullfélja
sina betalningsforpliktelser allteftersom de forfaller till
betalning.
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BOLAGETS FORSTA DOTTERBOLAG, FunRock har sedan
start utvecklat och publicerat flera spel och har under
slutet av 2020 tillsammans med Mellandsterns storsta
mediagrupp, lanserat ett nytt strategispel som byggts
pa Bolagets egen strategispelsplattform. Man arbetar
ocksé parallellt med utvecklingen av en engelsk titel pa
plattformen.

Prey Studios grundades 2014 och férvarvades av Fragbite
Group under 2020. Spelstudion utvecklar ndsta gene-
ra-tions sportmanagerspel fér mobiltelefoner och lanse-
rade spelet MMA Manager globalt p& Google Play och App
Store under 2020, tillsammans med en ledande ame-
rikansk spelférlaggare. Prey Studios har ingatt ett avtal
med MMA-fightern Alexander "The Mauler” Gustavsson
om samarbete vid marknadsféring av MMA Manager. Prey
Studios utvecklar ocksa en ny titel som man bygger pa
Bolagets egen spelplattform.

Under slutet av 2020 slot Fragbite Group avtal om att
forvarva e-sportsbolaget Fragbite AB, vilket genomférdes
under 2021. Efter affarens avslutande har gruppens namn
andrats frén tidigare FunRock AB till Fragbite Group AB
for att kunna nyttja det starka varumarke som Fragbite
skapat under néstan 20 érs tid.

Fragbite AB grundades 2002 och &r darmed ett av varl-
dens aldsta e-sportbolag. Bolaget driver idag bland annat
Nordens storsta e-sportliga och e-sportcommunity. Un-
der de senaste aren har Fragbite snabbt vuxit till att bli
ett av Nordens fraimsta e-sportbolag som aven produce-
rar och publicerar innehall fér att engagera och attrahera
e-sportintresserade.

1. Newzoo Global Games Market Report 2020 Light Version

Verksamheten | korthet

Bolaget grundades 2015 av David Wallinder med syftet att
utveckla och publicera spelunderhallning av hég kvalitet for
mobiltelefoner och plattor. Initialt utvecklades féretradesvis
spel med lang livslangd och hégt varde per anviandare, men
med aren har ytterligare vertikaler lagts till i gruppen. Bolaget
arbetar med en foérvarvsdriven strategi dar man utdver den
organiska tillvaxten avser att dven vidxa genom strategiska
forvarv. Man har sedan Bolaget grundades genomfort tre
férvary under 2020 och 2021. Bolagsgruppen som bestar av
totalt fem bolag med fyra dotterbolag, leds av VD Stefan
Tengvall tillsammans med 6vriga ledning och styrelse.

Genom forvarvet av Fragbite bedémer Bolagets ledning
att Fragbite Group kommer att ha goda férutsattning-

ar att publicera mobilspel inom e-sport pa Bolagets
huvudmarknader. E-sport utgdr redan idag en stor del av
mobilspelsmarknaden i Asien.!

Under 2021 forvarvade Fragbite Group den franska spel-
forlaggaren Playdigious som grundades under 2015. Play-
digious dr en etablerad spelforlaggare som forlagger och
anpassar indiespel till primart mobiler och plattor samt
till konsol. Playdigious samarbetar ofta med spelbolag
som redan har framgéngsrika titlar inom indiespel, vilka
man sedan anpassar och marknadsfér som premiumspel
mot mobila plattformar och konsol. Playdigious har byggt
en stark katalog och varumarke med méanga framgangs-
rika indietitlar dar man under 2021 sett en ytterligare
dkande tillvaxt tack vare speltiteln “Dead cells” som nétt
stor framgéng i bland annat Kina. Tack vare Playdigious
affarsmodell har man lyckats bygga en stark pipeline av
etablerade speltitlar och samtidigt begransat utveck-
lings-och titelrisken. Idag har Bolaget 14 mobilspelstitlar
i sin spelkatalog dar flera av titlarna ar baserade pa Bola-
gets spelplattformar.

Under perioden 1 januari till och med 31 mars 2021 om-
satte Fragbite Group proforma 22,2 MSEK och redovi-
sade ett EBITDA-resultat motsvarande 1,6 MSEK. For en
noggrann beskrivning avseende proformaredovisningen
avseende 1 januari till och med 31 mars 2021 vanligen se
Bolagsbeskrivningen som har tagits fram med anledning
av erbjudandet.
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Marknaden i korthet

Bolaget bedriver verksamhet inom tva separata marknader,
e-sport och spel. Inom spelmarknaden tillhandahéller Bolaget
mobilspel till smarta telefoner och konsolspel. Den globala
spelmarknaden har utvecklats positivt, och uppvisat en storre
tillvaxt an vantat under 2020, framst med anledning av Covid-19.
E-sporten ar global och héaller nu pa att omvandlas till en central
del av underhéllningsindustrin. E-sport utgors till stor del av
social integration genom att kunna delta och socialisera sig
framst genom livestreamingevents dar tittarna integreras med
den som spelar och 6vrig publik samt genom communities.

E-sport

Den globala industrin fér e-sport vixte fran en omsétt-
ning om cirka 776 MUSD under 2018 till cirka 951 MUSD
under 2019. Under 2020 uppgick den globala e-sport-
marknaden till cirka 947 MUSD? och forvantas darefter
vaxa till cirka 1,6 miljarder USD till 2024, vilket motsva-
rar en arlig tillvixt om cirka 14,3 procent. Omsattning-
en under 2020 kan fordelas mellan sponsoravtal och
annonser, mediarittigheter, férlagskostnader, varor och
biljettforsaljning samt 6vrig férséljning. Sponsoravtal for
evenemang och tavlingar forvantas utgéra den stérsta
omsaéttningsdelen av e-sportmarknaden och motsvarar
cirka 636 MUSD 2020, vilket utgdr en tillvaxt om cirka
17,2 procent jamfért med féregédende ar. Mediarittigheter
for e-sportbranschen férvantas uppga 2020 till cirka 185
MUSD, vilket motsvarar en 6kning om cirka 17,3 procent
jamfért med féregdende ar? Annonsmarknaden riktas till
e-sportens spelare och publik, dven kallade “"gamers”,
som tenderar att spela spel, etablera kontakter, besdka
forum samt bidra med information och erfarenhetsut-
byte. En sddan métesplats och nitverk benamns som
en “community”. Dagens communities innefattar cirka
223 miljoner manniskor vilka férvantas vdxa med drygt
10 procent per &r for att uppga till cirka 295 miljoner

. Newzoo Global Esports Market Report 2021 Light version
Newzoo Global Esports Market Report 2020 Light Version
Newzoo Global Esports Market Report 2020 Light Version

https://venturebeat.com/2019/02/21/interpret-femal ports-vi ship-gr

. Newzoo Global Games Market Report 2020 Light Version
. Newzoo Global Games Market Report 2020 Light Version
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manniskor ar 2023.* Andelen kvinnor pa e-sportmark-
naden berdknas uppga till cirka 35 procent av antalet
aktiva spelare samt cirka 30 procent av ask&darna inom
e-sport. Kvinnor anses vara det snabbast vidxande seg-
mentet inom e-sport idag.’ Bolaget adresserar primart
den nordiska marknaden inom E-sport.

Spel

Den globala spelmarknaden kan delas upp i tre olika
segment; mobilspel, konsolspel och PC-spel. Den globala
spelmarknaden uppskattas omsétta cirka 175 miljarder
USD under 2020 och férvantas uppvisa en genomsnittlig
arlig tillvixt om cirka 9,4 procent mellan 2020 och 2023,
motsvarande ett totalt marknadsvarde om cirka 217,9
miljarder USD 2023.6 Antalet spelare pa den globala spel-
marknaden berdknas 6ka med i genomsnitt 5,3 procent
per &r under samma period, fran 2,7 miljarder spelare
2020 till 3,1 miljarder spelare 2023.” Med hansyn till an-
talet spelare anses Asien och Stillahavsomradet (APAC)
vara den stérsta regionen inom spelmarknaden, foljt av
Europa, Mellandstern och Afrika (MEA), Latinamerika
samt Nordamerika.® Bolagets samtliga spel finns tillgang-
liga pa den globala marknaden.

6-5-percentage-points-over-two-years/
https:/newzoo.com/insights/articles/game-engagement-during-covid-pandemic-adds-15-billion-to-global-games-market-revenue-forecast/
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Investment highligts

Utvecklade spel baseras pa antingen skalbara spelplattformar eller licensiering

Snabbt vaxande marknad — Spel och e-sportmarknaden foérvantas viaxa 9,4 % respektive 14,3 %
pa arsbasis

Ledare inom e-sport — Fragbite tillhandahéller Nordens stérsta e-sportliga och community
Diversifierad spelportfélj — Fragbite Group tillhandahaller fér ndrvarande 17 spel
Genomténkt forvirvsstrategi — Hittills genomfért tva férvarv under 2021

Erfaret och framgangsrikt management — Med tidigare erfarenhet fran listad milj6 driver management
en tydlig strategi med fokus pa tillvixt och l6nsamhet

Storre aktieagare

| TABELLEN TILL hdger redovisas Bolagets tio stérsta AKTIE':NJS_'; a :_'::’LES é\i‘*’
aktiedgare av det totala antalet aktier och réster per 31 AKTIEAGARE ROSTER ROSTER (%)
mars 2021 inklusive darefter kdnda forandringar fram till
dagen for Bolagsbeskrivningen.

The Barbarian Group 6 068 919 8,63 %
Totalt .omfattar |n“ganga lc?ck up—avt?l C|rka.49,1 procent Janek Skoglund 6 000 000 8,53 %
av aktierna och rosterna i Bolaget fére Erbjudandets .

- o
genomfdrande och cirka 46,6 procent av aktierna och Agare Playdigious 5062 502 7,20 %
résterna efter Erbjudandets genomférand exklusive Ut- Santhe Dahl Invest AB 2 800 000 3,98 %
okningsoptionen och Overtilldelningsoptionen Museion Férvaltning AB 2651 351 377%
Teckningsférbindelser Prioritet Finans Group AB 1998 579 2,84 %
Befintliga aktiedgare och externa investerare, vilka fram- Twin Mountain Group 1735 000 2,47 %
gar av ta.bel.len nedan, har atagit sig att till samma E)ris David Wallinder (privat 1408 531 2,00 %
som Ovriga investerare, teckna totalt 2 275 000 aktier + genom bolag)
motsvarande eFt belopp oron 9,1 MSFK o.ch c'!rkﬁ 60,67 Mikael Pettersson 1980 013 1,82 %
procent av Erbjudandet. Nagon erséattning for lAmnade
teckningsforbindelser utgér inte. Nedan angivna teck- Moongolde LTD 1245825 1,77%
ningsforbindelser ingicks under juni 2021. Investerares Ovriga 40 109 583 57,01 %
forbln.delsg ar foEenat med V|ssa'V|llkor. Déribland ska Total 70 360 303 100,00 %
samtliga villkor fér upptagande till handel av Bolagets
aktier vara uppfyllda senast 18 juli 2021.

TECKNINGS- ANDEL AV ERBJUDANDET EXKLUSIVE ANDEL AV ERBJUDANDET INKLUSIVE
FORBINDELSE ANTAL UTOKNINGSOPTIONEN OCH UTOKNINGSOPTIONEN OCH
INVESTERARE (SEK) AKTIER OVERTILLDELNINGSOPTIONEN (%) OVERTILLDELNINGSOPTIONEN (%)
Inbox Capital AB 2 500 000 625 000 16,67 % 10,87 %
Ilja Batljan 2 000 000 500 000 13,33 % 8,70 %
Mikael Pettersson 1200 000 300 000 8,00 % 5,22 %
Karl-Erik von Bahr 1 000 000 250 000 6,67 % 4,35 %
Stefan Tengvall 1 000 000 250 000 6,67 % 4,35 %
Sten Wranne 300 000 75 000 2,00 % 1,30 %
Joachim Rittfeldt 300 000 75 000 2,00 % 1,30 %
Hofvenschiéld
Daniel Pereaux 200 000 50 000 1,33 % 0,87 %
Niclas Bergqvist 150 000 37 500 1,00 % 0,65 %
Dawid Myslinski 150 000 37 500 1,00 % 0,65 %
Olof Kajbjer 100 000 25 000 0,67 % 0,43 %
Marcus Teilman 100 000 25 000 0,67 % 0,43 %
Viktor Wagstrém 50 000 12 500 0,33 % 0,22 %
Karl Kajbjer 50 000 12 500 0,33 % 0,22 %
Totalt 9100000 2275000 60,67 % 39,57 %
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